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CONFEDERAGAO BRASILEIRA DE FUTEBOL DE MESA — CBFM

HIVATALOS JATEKSZABALY
A 12 ERINTESES SZAKAGHOZ

I. FEJEZET
A GOMBOzO

1. CIKKELY. Gombozdnak, vagy jatékosnak az asztali labdardgas résztvevéit hivjuk. Rendszerint
a ,technikai stdb” kifejezés is magdban foglalja a résztvev6t, bar a ,technikai stdb” kifejezés a
jatékos-, vagy a csapat edzGjére haszndlatos.

2. CIKKELY. Minden mérk&zésen két jatékos mérkézik egymas ellen

3. CIKKELY. Ha benevezett egy hivatalos versenyre, a jatékosnak az alabbi kovetelményeknek
kell megfelelnie:

| — jél ismeri a jatékszabalyt
Il — minimum 15 perccel a verseny kezdete elG6tt regisztralt a helyszinen;

Il — megfelel6 sportruhazatot és cipdt visel. Hivatalos rendezvényen tilos mezitlab vagy
papucsban jatszani, kivéve egészségligyi okokbdl. Maganadl tartja a tagsagi kartyajat, és viseli a klubja
mezét;

IV — sportszer(en viselkedik meccs kdzben. Csak akkor szél a jatékvezet6hoz (ha van) vagy az
ellenfeléhez, amikor szlikséges. A mérkGzés kozben nem egyeztet a mérkGzésen részt nem vevé
személlyel, azokkal nem kommunikal sem széban, sem gesztikuldlva, sem mds mdodon;

V. — soha nem vitatkozik a jatékvezet6 mérk6zésen hozott dontéseivel, kivéve
szabadlyalkalmazasi hiba esetén. llyenkor id6t kér, és halkan, sportszer(ien vitatja még a tényeket.
Szabdlyalkalmazasi hiba a palyan torténtek téves megitélése.

VI — mindig tisztan tartja a kezét és a karjat, ami igy nem szennyezi a jatékteret. Torolkozét tart
maganal az izzadsag letorlésére, hogy az ne rontsa a jatéktér minGségét;

VIl — soha nem dohdnyzik, eszik vagy iszik mérk6zés kozben. Alkohol fogyasztisa a
rendezvényen szigoruan tilos;

VIII — mindig a sajat kapuja mogott all, ha az ellenfélnél van a labda, vagy ha az ellenfél kapura
16. A kapus elhelyezése utan eltavolodik az asztaltdl, elkeriilendé hogy arnyéka megzavarja ellenfelét
a lovésben;

IX — soha nem |6 kapura tgy, hogy 6 maga ugyanazon kapu mogott helyezkedik el;
X —soha nem ér az asztalhoz, amikor nem 6 kovetkezik Iépéssel;

Xl — felkérés esetén egylittm(kodik a rendezvény szervezGivel akar jatékvezetSként, akar
versenybiréként;
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XIl — soha nem zavarja a tobbi palyan jatszokat hangoskoddassal, karomkodassal, mozgasaval
vagy gesztikulaldsaval. Kerli a tulzott géloromot, amely veszélyezteti a szomszédos palyat;

Xl — kéri a jatékvezetSt vagy az ellenfelet a gombok vagy a kapus helyezésére, amikor azok
szabadlytalan helyen vannak;

XIV — nem visel 6rat, vagy barmilyen eszkozt, amivel a jatékidé mérhet6;

Il. FEJEZET
A JATEKVEZETO

4. CIKKELY. Jatékvezet6nek hivjuk azt a személyt, aki a mérkézés inditasaért, befejezéséért,
értelmezéséért felelGs, és aki dontéseket hoz a jatékot illetGen.

5. CIKKELY. A vezet6bird a rendezvény els6szamu dontéshozédja

6. CIKKELY. A jatékvezet6 kirendelése, vagy nem kirendelése a rendezvény szervezGinek sajat
dontése, de a jatékosoknak joguk van jatékvezet6t kérni, amelyet a szervezGknek delegalniuk kell.

ll. FEJEZET
PALYA ES JATEKTER
7. CIKKELY. Jatékasztalnak hivjuk a palya, szegélyek, kapuk, aldtamasztas alkotta szettet, amin
az asztali labdarugd mérkGzést bonyolitjak.

§ 1. Az aldtdmasztasnak erésnek kell lennie, mert a palya nehéz.

§ 2. Folyamatosan ellendrizni kell az dllapotat és tisztasagat, ahogyan egy technikai sportag
megkoveteli.

§ 3. A palya szegélyén lehet gumi-, vagy bérboritds, ami védi a gombokat.

8. CIKKELY. A pdlya késziilhet forgacslemezbdl, sima, vagy egyéb tipusu fabdl. Lehet mas anyag
is, amennyiben a CBFM elfogadja azt.

9. CIKKELY. Jatéktérnek hivjuk a pdlya azon téglalap alaku részét, amelyet az alabbi vonalak
hatarolnak / alkotnak:

| — A téglalap hosszabb oldalai — két egyenes, amely a palya hosszdban huzédik, és
OLDALVONALNAK hivjuk, ezek hataroljak a kétoldalt a jatékteret;

I — A téglalap rovidebb oldalai — két, az oldalvonalra merdleges egyenes, ezeket
ALAPVONALNAK hivjuk. Ezek valasztjak el a jatékteret az ugynevezett hattérsavoktdl. Végpontjaik
megegyeznek az oldalvonalak végpontjaival;
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Il — FELEZOVONAL: az alapvonalakkal parhuzamos egyenes, amely két egyenlé részre osztja a
jatékteret, és egyben elhatdrolja egymastél a csapatok védekez6- és tdmadod térfelét. Maga a vonal
neutralis zona, pl.: ha a labda éri a vonalat, egyik csapat sem I6het kapura;

IV — A palya geometriai kdzéppontja, egyben a felezévonal kézéppontja a KEZDOPONT.
Egyetlen funkcidja a kozépkezdésnél a labda helyének pontos meghatdrozasa. A kezd6pont atméréje
nem lehet nagyobb, mint 10mm;

V — A kezdéponttdl mért 160mm radiuszi kért KEZDOKORNEK hivjuk. Ez a kor jeldli azt a
teriiletet, amelyen beliilre kozépkezdésnél a védekezd fél nem helyezheti jatékosait. Tovabbi
szerepe, hogy kozépkezdésnél az els§ érintésbél a labda nem hagyhatja el a kezd6kort, valamint
mindaddig nem szabad kapura I6ni, amig a labda ki nem keriil a korbél;

VI — A négy, egyenként 30mm atmér6jli negyedkor az oldalvonalak és az alapvonalak
taldlkozasanak jatéktér feloli oldalan a SZOGLET TERULET. Ez a teriilet hatdrozza meg, hogy hova
helyezhet6 a labda szbgletnél, valamint ezt a teriiletet kell elhagynia a labdanak sikeres szoglet
elvégzésekor;

VIl — A két BUNTETOTERULETNEK nevezett téglalap formaju teriilet az alapvonalak kdzepétél a
jatéktér felé helyezkedik el. Oldalai parhuzamosak az oldalvonalakkal, illetve az alapvonallal. Szerepe
a kovetkezé:

a) azt a terlletet jeldli, amelyen belil a tdmaddkkal szembeni szabalytalansag utan
blintet6rugas kovetkezik;

b) jeldli azt a teriletet, amelyet a labdanak el kell hagynia szabdlyos kirtigas utan;

c) jeldli azt a terlletet, amelyen belililre tamadd gomb nem helyezhet6, illetve amelyen belilre
blintet6ériagaskor a védekezd fél nem helyezhet gombot;

d) jeloli azt a terlletet amelyen belil a kapus helyezheté annak Iépése utan, a gombok
helyezésekor, vagy kirigds utan;

e) jeloli azt a terlletet, amelyen belil a kapus Iépésre jogosult, ha az ellenfél kapura l6vése
utdn benn marad a labda;

VIIl — A két kisebb téglalap alaku teriilet a biintetSteriileten beliil a KAPUS TERULETE. Ezek az
alapvonal kdzepétél a jatéktér felé helyezkednek el. Oldalai parhuzamosak az alapvonallal, illetve az
oldalvonalakkal. A kapus teriiletet a biintetdterilet része. Szerepe a kdvetkez6:

a) jeloli azt a tertletet, amelyen ha belilre keril a labda, a kapus kovetkezik [épéssel;
b) jeldli a tertletet, amelyen beliil a kapus helyezhet6 az ellenfél kapura 16vésénél;

c) jeloli azt a teriiletet, amelyen belllrdl a kapukiragas indithatd;

d) jeldli azt a teriiletet, amelyen belll nem lehet tdmado jatékos kirtgaskor;

e) jeldli azt a teriletet, amelybél a védekezd fél kiteheti az ellenfél tamaddit kapura lovésnél;
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IX — két BUNTETOPONTNAK nevezett pont, amelyek a biinteté teriileten beliil helyezkednek el.
Pontos helylik a biintetd teriiletet és a kapus teriletét jel6l6 vonalak kdzott pontosan kézépen van. A
blintet6pont jeldli a helyet, ahova a labdat bintetSrigdskor helyezni kell;

X —két a blntet6terilet kozéppontjatdl mért 160mm sugaru koriv a bilintetSteriilet vonalatél a
jatéktér kozepe felé, amelyeket FELHOLDNAK neveziink. Egyetlen funkcidja, hogy biintetSrigasnal
ezen bellil nem lehet gombja a védekez6 félnek;

XI — két, a felez6vonallal parhuzamos, attél 240mm-re elhelyezkedd vonal, amelyet VEDELMI
DEMARKACIOS VONALNAK neveziink. Ez jeldli azt a vonalat, amelynél kdzelebb nem helyezhetSk a
védekez6 jatékosok a felez6vonalhoz k6zépkezdésnél,

XIl - két, a felez6vonallal parhuzamos, attél 40mm-re elhelyezkedd vonal, amelyet TAMADO
DEMARKACIOS vonalnak neveziink. Ez jeldli azt a vonalat, amelyhez az oldalvonalnal elhelyezkedd
tdmaddkat helyezni kell kozépkezdésnél.

Kilonos rendelkezés — az alapvonalak kozepére es6, 125mm-es savot nevezzik
GOLVONALNAK. Ez jeldli a kapu elhelyezését. A kapu kiviilrél a gélvonalra illesztendd, azt héaldval kell
fedni;

10. CIKKELY. Minden vonal annak a teriiletnek a része, amit hatarol, igy a vonalon |évé labda az
adott terileten belllinek tekintend6. Ha egy tdmado akdr csak érinti a blntet6terilet vonalat, és
azzal szemben szabalytalansag torténik, bintetével folytatddik a jaték.
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11. CIKKELY. A hivatalos asztali labdarugé palya méretei a kovetkez6k:

Megnevezés minimum maximum ajanlott
hosszusag 166cm 230cm 183cm
Asztal szélesség 116cm 135cm 120cm
magassag 75cm 85cm 75-80cm
et hosszlsag 150cm 180cm 167cm
Jatéktér
szélesség 100cm 115cm 104cm
Blintet6 terdlet 25x50cm 35x60cm 30x60cm
Kapus teriilete 9x26cm 13x33cm 11x30cm
Kozépkor radiusz 16cm 16cm 16cm
"Félhold" radiusz 16cm 16cm 16cm
Szoglet-félkor radiusz 3cm 3cm 3cm
11-es pont tavolsag az alapvonaltdl 17cm 24cm 20,5cm
- oldalt 8cm 10cm 8cm
Futésav
hatul 8cm 25cm 10cm
Vonalvastagsag 0,5mm 3mm 1,5mm
Tamadd demarkacios
. . " . 4cm 4cm 4cm
vonal tdvolsag a felez6vonaltdl
Védekez6 demarkacids ’ , ) , 24em 24em 24em
vonal tdvolsag a felez6vonaltdl
. szélesség 12,5cm 12,5cm 12,5cm
Kapu mérete
magassag 5¢cm 5cm 5cm
Palyaszegély szélessége lcm 4cm 2cm

IV. FEJEZET
KAPU

12. CIKKELY. KAPUNAK nevezziik azt a két, egyardnt két fliggbleges és egy vizszintes rudbdl
(kapufabdl) allé egységet, amely a gélvonalhoz illeszkedik és rogziil oly’ médon, hogy a fligg6leges
kapufak kivilrdl érintik a gélvonalat. Szerepe, hogy az ebbe bejuttatott labda ér gélt.

§ 1. Hatuljara jol atlathatd, finoman sz6tt HALOT szereliink, amely a kapuban tartja a labdat,
el6segitend6 az érvényes gél konnyebb észlelését. ElsGsorban fehér, vagy mas vilagos szinbdl késziil.

§ 2. A kapu hatuljan merevit6 Iécek vannak, amelyek feszesen tartjdk a haldt. Ezek lehetnek a
kaputdl kiilonalld részek is.

§ 3. A kapu késziilhet drotbdl, csiszolt fémbdl, fabél, mlanyagbdl, vagy hasonld anyagbdl, ha
azt a Szovetség Technikai Bizottsaga jovahagyta. Ideadlis szine fehér. Tilos zold vagy fekete szini kaput
hasznalni.

§ 4. A kapufak formaja lehet ovalis, kerek vagy prizma keresztmetszet(i, de az atmérdjik nem
lehet tobb, mint 5mm, és kevesebb, mint 1,5mm.
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§ 5. A kapu bels6 mérete (a kapufak kozotti terlilet mérete) 125mm széles és 50mm magas (a
kapufa also élétél a palya szintjéig)

§ 6. A kapuk a goélvonalra helyezend&k ugy, hogy kiviilrél érintsék azt
§ 7. A kapukat a pdlyahoz kell rogziteni sz0ggel, csavarral, zarral vagy ragasztdszalaggal.

§ 8. A kapukat tilos szandékosan eltolni, vagy eltavolitani. A kapu, vagy a merevit6k
elmozditasa kozvetett szabadrugdssal blintetend6 a labda helyétdl.

V. FEJEZET
A LABDA

13. CIKKELY. Labdanak nevezziik azt a gomb alaku targyat, amelyet a gombozdknak az ellenfél
kapujaba kell juttatniuk gol eléréséhez.

§ 1. A labda gombolyd, atmér6je 10mm, témege pedig 0,1 és 0,2 gramm kozott valtozhat.
Atméréjének tlrése +-0,2mm.

§ 2. A szezon végén a CBFM elndksége hatarozza meg a labda anyagat, amelyet kivétel nélkil
minden szovetség hivatalos versenyein hasznalni kell a kovetkezé évben; Az allami szovetségeknek
kotelez6 ezt az anyagot hasznalni, de annak szinét megvalaszthatjdk a labda-szin-tablazatbol.
Ugyanez alkalmazandd nemzeti és nemzetkozi versenyeken. A CBFM dltal jelenleg elfogadott anyag a
Microfiber (mikroszal)

§ 3. Valahanyszor egy labddra szennyez6dés keril, ami akaddlyozza a sima gordiilést, a
gombozd engedélyt kérhet, vagy felszélithat ennek tisztitasara. Ezutdn a labdat az eredeti helyére kell
visszatenni.

§ 4. Ha egy jatékos a labda visszahelyezését kéri, egyeztetnie kell ellenfelével. Ha nem tudnak
egyességre jutni, ugy a jatékvezeté dont. Ha nincs jatékvezets, akkor a rendezvény szervezGi
dontenek.

VI. FEJEZET
A PALHETA, VAGY PALCA

14. CIKKELY. PALHETA-nak vagy PALCANAK nevezziik azt az eszkozt, amellyel a jatékos
mozgasba hozza a gombokat. Barmilyen anyagbdl és barmekkora méretben késziilhet, ha az nem
zavarja a jatékvezetd, az ellenfél és a nézGk ralatasat, de nem tartalmazhat elektronikai eszkdzoket.

§ 1. tilos olyan palcat haszndlni, amely a palydra tdmaszkodik, és szintén tilos barminemd
kapcsolat a gomb és a gombozd kdzott, igy tilos kézzel mozgatni a gombokat.

§ 2. tilos minden olyan palca hasznalata, ami megsértheti a palyat, vagy amellyel a 1épés tobb
id6t vesz igénybe, mint 6t masodperc.
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§ 3. tobb palca hasznalata is engedélyezett egy mérkGzésen, amennyiben azok valtogatdsa
nem neheziti a jatékot, és nem lassitja azt.

VII. FEJEZET
A KAPUS

15. CIKKELY. KAPUSNAK nevezzik azt a téglatestet, amivel a gombozé a kapujat védi az ellenfél
kapura lovéseit6l. A kapusnak egybefliggének, egyenesnek és simdnak kell lennie, nem lehet rajta
semmilyen nyulvany. Tomege 6tven és hatvan gramm kozott valtozhat. Mérete 80mm széles, 35mm
magas és 15mm vastag, és nem tartalmazhat elektronikai alkatrészeket. A kapus elején vagy hatuljan
szamot kell elhelyezni, amelynek magassaga nem lehet kisebb, mint 2,5mm, valamint eltérének kell
lennie a csapatot alkotd gombokon szereplé szamoktdl.

§ 1. Minden csapatban egy kapus van, amelyet a jatékos csak abban az esetben cserélhet
mérkézés kozben, ha azon valami sériilés keletkezik.

§ 2. A kapus barmilyen szinl lehet, engedélyezett az attetsz6 anyag is. Lehet szintelen
(viztiszta), festett vagy szinezett, de a tlkroz6dé feliilet (tikér, macskaszem), vagy vilagité anyag
szigoruan tilos és sportszertitlen.

§ 3. A kapus barmilyen anyagbdl lehet, kivéve fémbdl, k6bdl, vagy mds balesetveszélyes
anyagbdl, amely sérilést okozhat a gomboknak vagy a gombozdknak (mint példaul az tGveg). Ajanlott
a fabol készilt kapus sulyanak ellenérzése.

16. CIKKELY. A kapus alapvet6en a kapu védelmére szolgal, de hasznalhaté az ellenfél
passzjatékanak megakasztasara, vagy passzolasra az érvényes szabalyok betartdsa mellett.

VIII. FEJEZET
A GOMB

17. CIKKELY. GOMBNAK nevezziik azt a tiz korongot, amelyet a jatékosoknak a palyara kell
helyeznitik, és amelyekkel a labdat mozgatjdk. A mérk6zés nem kezd6dhet addig, amig mindkét
jatékosnak nincs az asztalon tiz gombja. Az igy elmaradt mérkG&zést elvesziti az, akinek nincs meg a tiz
gombja.

§ 1. A gomboknak (mind a tiznek) kor alakunak, vagy korongnak kell lenniiik, amelyek atméréje
minimum 35mm, és maximum 60mm, magassaguk pedig maximum 8mm. Barmilyen anyagbol
készlilhetnek, amelyek nem okoznak sérilést az ellenfélnek, a tobbi gombnak, és nem
tartalmazhatnak fémet, vagy elektronikai alkatrészeket.

§ 2. A gombok barmilyen szinliek lehetnek.

§ 3. Az egy csapatban lévé gombokat szamokkal kell azonositani, amelyek mérete nem lehet
kisebb, mint 2,5mm, és a szinének jol lathaténak kell lennie. Egy csapatban nem szerepelhet két
gomb egyazon szammal.
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§ 4. Az egy csapatban lévé gombok mérete eltérhet egymastél az ebben a fejezetben
meghatarozott minimum és maximum értékek betartasa mellett. Szinlk is eltérhet abban az esetben,
ha egységes, minimum 2,5mm atmérgjl jelzéssel vannak ellatva. Abban az esetben, ha az ilyen
vegyes csapat gombjait nehéz megkilonboztetni az ellenfélétdl, a jatékosnak le kell cserélnie azokat.
Ajanlatos tehat azonos szinli gombokat szerepeltetni a csapatban.

§ 5. A méret, szin, forma és anyag betartdsa mellett a gomb készlilhet betéttel az aljan, lyukkal
a kozepén a jatékos izlése szerint. Alap esetben haromféle gombot kilénboztetiink meg.

| - korongok, amelyek kdzépen diszitéssel zartak, és altalaban akrilbdl, Paladonbdl, vagy mas
anyagbdl késziilnek;

I - karikak, amelyeknek lyuk van a kbzepén;

lll — fedett gombok, amelyek dltaldban atlatszé fedéssel késziilnek, amely alatt tetszéleges
diszités talalhato.

18. CIKKELY. Ha a két gombozé csapatat nem lehet megkilonboztetni, és egyikik sem akarja
lecserélni a csapatat, sorsolassal dontenek arrdl, hogy melyikiiknek kell cserélnie. Ha a kisorsolt
jatékos nem tud azonnal csapatot cserélni, Ugy a szervez6k altal megadott id6n belil kell masik
csapatot beszereznie, ellenkez6 esetben jaték nélkil elvesziti a mérk&zést.

19. CIKKELY. Minden csapatban harom gombot lehet lecserélni a mérk&zés alatt. Cserélni
akkor lehet, amikor az egyik jatékos befejezte lépéseit. A becserélt gomboknak a palyan lévéktdl
eltér6 szammal kell rendelkezniiik. A becserélt gombbal csak akkor folytathatd a jaték, ha a jaték
megszakitdsra kerdlt. Mar becserélt gombot is lehet cserélni.

Kilonos rendelkezés — A gombok elhelyezésérdl a vonatkozé fejezetek rendelkeznek.

IX. FEJEZET
JATEKIDO

20. CIKKELY. Minden mérkdézés husz percig tart, amely két tizperces részbdl all, maximum
otperces sziinettel a két FELIDO kdzott.

Kilonos rendelkezés — A jatékidG6t idGzitGvel, draval, vagy hasonldval mérjik, amely hangjelzést
ad a félid6k végén. Az drat az arra megbizott személy kezeli.

21. CIKKELY. Amennyiben a félid6 végét jelz6 hangjelzés megszélalt, a |épésre kovetkez6 fél
kapura I6het abban az esetben, ha ez irdnyl szandékat a hangjelzés el6tt széban jelezte. Csak erre az
egy lépésre van lehetGség. A kapura l6vési szandékot jelezni csak akkor lehet, amikor a labda mar
megdllt. A gél akkor is érvényes, ha a labda a kapufardl, kapusrél, vagy masik gombrél pattant a
kapuba. Ugyanigy az 6ngol is érvényes. Nem szabad kapura 16ni, ha a kapura I6vési szandék jelzése
egy id6ben tortént az éra megszolalasaval.

22. CIKKELY. Ha az 6ra megszélalasa el6tt blintet6hoz jut egy jatékos, akkor, és csakis ekkor,
abban az esetben is kapura I6het, ha ez irdnyd szandékat nem jelezte az 6ra megszdlalasa el6tt.
Ugyanez nem igaz a szabadrugdsra. Szabadrugasnal jelezni kell a kapura l6vési szandékot az dra
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megszolalasa el6tt. Az dra megszdlalasa utan sem a labdat, sem a szabadrigast elvégzé gombot nem
szabad mar helyezni.

23. CIKKELY. Az elsé félid6ben sorsoldssal dél el, hogy melyik jatékos inditja a kezdérigast. A
masodik félid6ben automatikusan az ellenfél kezd.

24. CIKKELY. A vezet6bird sziikség esetén hozhat olyan dontést, hogy a jatékid6t
meghosszabbitja, kib6vitve azt maximum tiz percre. Ha a hosszabbitas harminc mdsodpercnél
kevesebb, akkor mar az elsé félid6 végén lejatszhatd, ha hosszabb, akkor a masodik félid6hoz adandé
hozza

§ 1. Ahanyszor elddnti, hogy hosszabbit, a jatékvezetének még a hosszabbitas el6tt jeleznie kell
ezt a résztvevd jatékosok felé.

§ 2. Ha az id6mérd eszkoz meghibdsodik, és a félidé tiz percnél tovabb tart, akkor azonnal le
kell allitani a félid6t, amint a hibat észlelik. A normal tiz perc, és az észlelés kdzott a palyan torténtek
beleszamitanak a mérk&zésbe

§ 3. A tornak id6beosztasat médosithatjak a hosszabbitasok.

X. FEJEZET
A GOMBOK HELYEZESE

25. CIKKELY. Minden kozépkezdésnél a tamadadkat az aldbbiak szerint kell elhelyezni:
| — KOZEPKEZDEST VEGZO JATEKOS:

a) két széls6 gombot ugy kell elhelyezni a sajat térfélen, hogy azok érintsék a felez6vonaltdl
négy centiméterre [évé tdmadod demarkacios vonalat;

b) hdarom gombot kell helyezni a kezd6kérbe Ugy, hogy azok ne érjék egyik vonalat sem, kivéve
a kezdést végz6 gombot, amely érheti a felez6vonalat, de 4t nem loghat rajta. Ez a harom gomb
szabadon helyezhetd, de a kezd6rigast a kozépsével kell elvégezni.

Il — A VEDEKEZO JATEKOS:

a) két széls6 gombot ugy kell elhelyezni a sajat térfélen, hogy azok érintsék a felezGvonaltdl
négy centiméterre |év6 tdmadd demarkacids vonalat;

b) két gombot kell helyezni a kezd6kor és a felez6vonal taldlkozdasdhoz mindkét oldalon ugy,
hogy azok érintsék a kezd6kor vonalat, de ne Idgjanak at rajta;

c) egy gombot kell elhelyezni ugy, hogy érintse a kezd&kort, és a gomb kozéppontja a
kozéppontot és a blintetGpontot 6sszekotd képzeletbeli egyenesen legyen;

26. CIKKELY. A fennmaradd o0t gombot a jatékosok a sajat térfelikén (beleértve a
blintet6teriiletet is), minimum 24 centiméterre a felez6vonaltdl, és minimum nyolc centiméterre
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egymastdl (ide értve a kapust is), tetsz6legesen helyezhetik el. Tilos a jatékosokat a jatéktéren
kivllre, vagy az oldalvonalra és alapvonalra helyezni.

Kilonos rendelkezés — A kapusoknak a blintet6terileten beliil kell maradniuk.

27— CHKKELY (HATALYON KiVUL HELYEZVE)}—A-gombok—ethelyezésénekkapuraltovést kdvetd
tiasendlaz alibbiaknak kell celolni:

28. CIKKELY. A gombok |épéskor, vagy szabalyos Utkozéskor valtoztatjak a helyiiket, de kézzel

elmozditani 6ket csak az alabbi esetekben szabad:
| — ha bedobast, szabadrugast, szogletet vagy blintet6t végziink el vele;
Il — ha a gomb kozvetleniil a szegélynél van 0,5 centiméterre betolhato a palya felé lépéskor;
IIl - ha a talpara kell allitani;

IV — ha le kell venni egy masik gomb tetejérdl. llyenkor a jatékosok tengelye alkotta vonalon
kell lehdzni a gombot a masikrdl gy, hogy a kett6 kdzott fél centiméter tavolsag maradjon;
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V — ha a gomb a kapura keriilt, akkor a legrévidebb uton kell lehdzni a kapurdl ugy, hogy attél
0,5cm tavolsagra keriiljon;

VI — ha ki kell venni a kapubdl, mert jaték kézben bekerilt. llyenkor a kapu barmely oldalara
kitehet6 a gomb ugy, hogy fél centiméter tdvolsagra legyen a kaputdl. Ez a gomb addig marad az
alapvonalnal, amig erre a kapura |6vés nem érkezik;

VIl — ha a gombot az oldalvonalon kiviilre kell tenni a felez6vonalnal, mert az (vagy egy altala
meglokott sajat gomb) az el6tt Gitkozik az ellenfél valamelyik gombjaval vagy kapusaval, hogy a labdat
érintené, tehat faultol;

VIl — ha helyet kell csinalni szabadridgashoz, bedobdshoz vagy szoglethez, a labdatdl mért
nyolc centiméter tdvolsagon belill 1évé gombok barmely irdnyba elhelyezhet6k ugy, hogy azok
labdahoz legkdzelebbi pontja nem lehet messzebb a helyezés utdn, mint nyolc centiméter. Ilyenkor
az egymashoz viszonyitott minimum tavolsagot nem kell figyelembe venni. Ha a gomb a jatéktéren
kivil van, akkor a szegély mentén tolhaté el addig, mig a legkdzelebbi pontja még nyolc centiméteren
bellil marad a labddhoz képest.

IX — ha bilntet6 kovetkezik, a védekezé és tdmadd gombokat egyarant kivil kell tenni a
blntet6teriileten és a félholdon (kivéve azt a gombot, amelyik a bintetSt végzi). A gombokat a
legrévidebb dton kell kihtzni a blintet6teriletrél az azt hatarolé vonalra még akkor is, ha ezéltal
egymashoz érnek;

X — ha egy tdmadd gomb a kapus teriletén belll van, és a kapura 16vés érkezik, a gombot a
blintetGteriilet és az alapvonal taldlkozasahoz kell tenni Ugy, hogy kivil legyen a blntetdteriletrél.
Ha tobb gombot is kell helyezni, akkor mindkét oldalra kell gombot tenni;

Xl - ha egy védekez6 gomb a kapus teriletén belil van, és a kapura I6vés érkezik, a gombot a
kapus teriilete és az alapvonal talalkozasahoz kell tenni gy, hogy kivil legyen a kapus teriletén. Ha
tobb gombot is kell helyezni, akkor mindkét oldalra kell gombot tenni;

Xl — ha barmilyen (mdsodjdra is) szabalytalanul helyezett gombot az oldalvonalon kiviilre kell
tenni a felez6vonalnal.

Kilénos rendelkezés. Barmely gomb oldalvonalon kiviilre helyezése a kedvezményezett fél
felszolitasara torténik.

29. CIKKELY. K6zépkezdésnél a gombok nem érhetik a felez6vonalat. Ha a kozépkezdés mégis
megtorténik, Ugy a jatékos a kozépkezdés jogat atadja ellenfelének. Ugyanez igaz akkor is, ha nem a
kozéps6 gombbal kezdett.

30. CIKKELY. Kozépkezdésnél a kozépkezdést végzd jatékosnak van joga utoljara helyezni a
kezd6korben [évé harom gombjat és a védelmet. Kirdgdsndlafogaddfél-helyezhetutoljdra—Ha—a
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XI. FEJEZET
A GOMBOK ES A KAPUS MOZGATASA

31. CIKKELY. LEPESNEK nevezziik, amikor a jatékos palcajat a gombra helyezve, majd arrdl
lehldzva mozgdsba hozza azt. A jatékosnak 6t masodperce van két l1épés kdzott. A labda nem lehet
mozgasban a lépéskor.

32. CIKKELY. Lépésnek tekintendd, amikor a palca a gomb tetejére kerdl, akkor is, ha a gomb
elmozdulasa nélkdl a jatékos leemeli a palcat a gomb tetejérdl.

33. CIKKELY. A labdat birtokld jatékosnak (a fejezetben részletezett kivételekkel) 12 érintése
van egy tamadas soran, és a legkésébb a tizenkettedik 1épésbdl kapura kell I18nie, ellenkez6 esetben
szabadrugdssal johet az ellenfél a labda helyérél. Ha a 11. |épés utdn a jatékosnak nincs lehet&sége
szabdlyos golt szerezni, léphet ugyan, de azutdn az ellenfél kovetkezik szabadrigassal. A
szabadrugdshoz juté fél valaszthatja azt is, hogy onnan folytatja a jatékot, ahol a labda megallt.

34. CIKKELY. Minden gombnak hdarom egymast kovets |épésre van lehet6sége a 12 |épés
folyaman. A negyedik egymds utdn kovetkezs lépés kdzvetetett szabadrigdssal blintetendé.

Kilonos rendelkezés — A kovetkez6k nulldzzak le egy adott gomb |épéseit: Iépés egy masik
gombbal a csapatbdl, vagy a labdabirtoklas elvesztése. Az, hogy egy masik gombhoz hozzadér a labda,
nem nulldzza le a lépéseket. Az sem nulldzza le a lépéseket, ha a labda szogletre vagy bedobdsra
gurul. llyen esetben a bedobast, szogletet egy masik gombbal kell elvégezni.

35. CIKKELY. A jatékos koteles sajat lépéseit, az ellenfél szamara jél hallhatéan szamolni. Ha
van jatékvezet6 a mérk6zésen, az felligyeli a szdmolast. A jatékos, aki megtagadja szdmolast, a
mérk6zésbdl kizarhato, és a mérkézést elvesziti.

36. CIKKELY. Ha a labda érintése utan a gomb (vagy az altala meglokott sajat gomb) elmozditja
az ellenfél barmely gombjat vagy kapusat (akkor is, az elmozdulast a labda okozza), a jatékosnak 12
helyett csak 3 Iépése marad a tdmadds befejezésére. Ha a harmadik 1épésbél sem 16 kapura, akkor az
ellenfél kovetkezik kozvetetett szabadrugassal onnan, ahol a labda megdllt. A tdmadas korabbi
|épései, és ez a harom |épés egylittesen nem haladhatjdk meg a tizenkett6t, azaz ha egy jatékos
gombija a tizedik Iépésnél érinti az ellenfél gombjat, akkor is csak két |épése marad, mint eredetileg
maradt volna, és igy tovabb.

37. CIKKELY. Az is Iépésnek szamit, ha a gomb nem taldlja el a labdat, és az, ha az ellenfél sem
taldl labdat, nem jelenti azt, hogy a jatékos Ujrakezdheti a 12 |épés szamolasat, hanem onnan kell
folytatnia, ahol abbamaradt. Ugyanakkor az adott gombnak djra harom |épése lesz, feltéve, hogy
ezzel nem haladja meg a tdmadas Osszes |épése a 12-t.

38. CIKKELY. A labda jatékban van ha:

| —kozépkezdés utan (félidé kezdetén, vagy gél utan): Amikor a gomb lathatdlag megmozditja a
labdat az ellenfél térfelének irdanyaba. Ha kozépkezdésnél a gomb nem taldlja el a labdat, és az
ellenfél egyik jatékosat sem, akkor tovabbi két prébalkozasa van kezdeni, amelyeket be kell szamolni
a 12 lépésbe. Ha harom lépésbdl sem sikeril kezdeni, akkor az ellenfél jogosult kozépkezdésre. Ha
nem sikerll a labdat eltaldlni, de az ellenfél védégjét igen, akkor a védelem ujra helyezhet, és a
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megismételt kozépkezdés harom Iépésre redukalddik. Az elsé 1épést a kezdSkorben 1évé harom gomb
kozal a kozépsével kell elvégezni. Ha a |épés sordn barmelyik sajat gomb Utkozik az ellenfél barmely
gombjdval vagy kapusaval, ugyanuigy harom lépésre redukalédik a tdmadas, mintha ez mezényben
tortént volna.

Il — bedobdsnal és szogletnél: Ha a labda lathatdan belépett a jatéktérre, vagy szogletnél
elhagyta a szoglet teriiletet. Ha harmadjara sem sikerll, ugy az ellenfél kovetkezik elrontott
bedobasnal bedobassal, elrontott szogletnél pedig kirigdssal. Ha a I1épés sordn barmelyik sajat gomb
Utkozik az ellenfél barmely gombjaval vagy kapusaval, ugyanidgy hdrom lépésre redukdlédik a
tdmadas, mintha ez mezényben tortént volna.

[l - kirdgasnal: Ha a labda elhagyja a blntetGteriletet (akkor is, ha ugyanazon |épésen beliil
visszagurul oda). Ha harmadjdra sem sikeril a kirdgds, az ellenfél kovetkezik szoglettel. A kirdgdast
végz6 kapusnak (ugyanugy, ahogy a gomboknak), csak egy Iépése van kiragaskor.

§ 1. A labdat Iépéssel hozzuk jatékba, legyen szé akar kirdgasrol, kozépkezdésrél, bedobasrdl
vagy szabadrugdsrél. A labda jatékba keriilésére hasznalt [épés is beleszamit a [épések szamldlasaba.

§ 2 Bedobdsnal, kirugasnal, kozépkezdésnél, szogletnél vagy szabadrigasnal az azt elvégzé
gomb addig nem Iéphet Ujra, mig akar a jatékos egy masik gombja, akar az ellenfél valamely gombja
nem mozditja a labdat lépéssel. Ez akkor is igaz, ha az ellenfél kovetkezik Iépéssel, és nem taldlja el a
labdat, az inditéragast végz6 gomb még mindig nem léphet.

39. CIKKELY. K6zépkezdésnél, amelyet a kezd6korben [évé harom gomb kozil a kozépsdvel kell
elvégezni, a labda nem hagyhatja el a kezd6kort, és annak korvonalat. A mdsodik lépésnek a
kezd6korben 1évé masik két gomb egyikével kell torténnie. Ha a kozépkezdés utan a labda elhagyja a
kezd6kort, az ellenfél kovetkezik Iépéssel.

§ 1. Kozépkezdésnél leghamarabb a harmadik Iépésnél szabad kapura I6ni, feltéve, hogy a
labda addigra elhagyta a kezd6kort a tdmadd térfélen. Ha a labda kigurul a kezd6korbdl, majd
visszagurul oda, és a tdmadé térfélen marad akkor a kezd6korbdl is szabad 16ni. Ha az ellenfél gy
szerzi meg a labdat, hogy az még nem hagyta el a kezd6kort, ugy neki is el6bb ki kell jatszania a
labdat a koérbél, miel6tt kapura I6het.

§ 2. Ha kozvetlen szabadrugast kap egy jatékos ugy, hogy a labda még nem hagyta el a
kezd6kort, a szabadrugdst nem I6heti kapura, hanem az kozvetetté valik.

40. CIKKELY. Ha a labda egy gomb tetején, vagy a benne |évé lyukban all meg, a jatékos csak
azzal a gombbal Iéphet mindaddig, amig a labda ki nem jon bel6le, vagy le nem jon rdla, figyelembe
véve azt, hogy a gombnak hany lépése van, vagy hogy a jatékosnak hany lépése maradt a
tdmadasbdl. Ezzel a gombbal a kapura l0vés is engedélyezett, ha egyébként azt mas szabaly nem
tiltja.

41. CIKKELY. A gombok, amelyek barmilyen okbdl a jatéktéren kivil vannak, ugyanugy
jogosultak lépésre, mint a tobbi gomb.
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42. CIKKELY. A jatékos az aldbbiak szerint mozgathatja a kapusat jaték kozben:

| — amikor az ellenfél jelzi kapura l6vési szandékat, a kapus a sajat tertletén belll helyezhet6
ugy, hogy a gblvonal sem egészben, sem részben nem lehet el6bbre, mint a kapus el6lapja. A kapus
maradhat a blintetSterilet barmely pontjan, de ebben az esetben nem mozdithaté. Ez aldl kivétel a
kozvetlen szabadrugas, amely esetben a kapust kotelez6 a kapus teriiletén belil helyezni. Ha a kapus
szabadlytalanul helyezett, a kapura l6vés csak akkor torténhet meg, ha a kapus helyzete korrigalasra
kerllt. A kapusnak helyezéskor nem kell semmilyen minimum tdvolsagot tartania semmilyen
gombbal szemben;

Il — ha a labda a kapus teriiletén belil all meg, csak a kapussal szabad |épni. A kapus maximum
haromszor Iéphet a blintet6terileten belil, de a jatékos teljes tdmaddsdba ez a harom Iépés csak
egynek szamit be. A kapusnak nem kell a palyan csusznia, azt a jatékos felemelheti, és barmely
oldaldval a labdahoz érhet vele. Ha a labda uUgy kerll a kapus teriiletén beliilre, hogy egy gomb
tetején, vagy magaban a gombban van, Ugy a gombot el kell tavolitani, majd miutan a kapus normal
maddon lépett, a gombot vissza kell tenni oda, ahonnét elvételre keriilt. Ha a kapussal a harom |épés
soran sem sikerdl kijuttatni a labdat a kapus teriiletérdl, vagy ha az eleve a jatékos utolsé |épéseként
kerilt azon belilre, az ellenfél kbzvetett szabadrigassal kovetkezik a kapus teriiletének alapvonallal
parhuzamos vonalanak arrél a pontjarél, amely az alapvonalra merélegesen egyvonalban van a
labdaval. Ugyanez igaz akkor is, ha kapura |6vés utan a labda a l6vést végz6 jatékos 6tosén beldl all
meg, ekkor is kdzvetett szabadrugast kell itélni az ellenfélnek;

Il — kirugasnal ugyanugy, mint egy egyszer( lépés, vagy a kapus teriletén belilrél elvégzendd
szabadrugds esetén. Mindkét esetben vdlaszthatd, hogy kapus helyett gombbal végezze el a jatékos a
|épést;

IV — minden esetben, amikor a gombokat helyezik, illetve sajat kapura l6vése el6tt, a jatékos,
helyezheti kapusat a biintetGterileten belll figyelve arra, hogy a kapus ezaltal ne legyen kozelebb
semmilyen gombhoz, mint nyolc centiméter. Ugyanigy helyezhet6 a kapus sajat Iépése utan;

V — minden esetben, amikor a labda hozzaér a kapushoz, és a biintet6 terileten belll marad, a
kapusnak joga van a hdrom Iépésre, amely 6sszességében egynek szamit; a labda megjatszhatd masik
gombbal is, ha a labda kivil van a kapus terlletén. Ha kapura 16vés utan a labda visszagurul, és
utoljdra a sajat kapust érintve megadll a sajat blintet6teriileten beliil, az ellenfél kdvetkezik l1épéssel.
Ha az ellenfél ebben a helyzetben nem taldlja el a labdat, a kapus akkor sem léphet;

VI — a kapus minden sajat labdabirtoklds alatt helyezhetd egyszer a sajat teriiletén beliil
anélkil, hogy a |épésekbe beszamitana, és anélkill, hogy a nyolc centimétert meg kellene adnia
barmilyen mds gombnak. Ha valaki egynél tobbszor helyezi a kapusat egy labdabirtoklason beliil, az
ellen kozvetett szabadrugast kell itélni a kapus teriiletének alapvonallal parhuzamos vonalanak azon
részérél, amelyhez a kapus legkozelebb allt;

VIl — az ellenfél kapura I6vése utdn, ha a labda a bilnteté terileten belll marad, a kapus
jogosult a harom lépésre (amely csak egynek szamit 6sszességében) fliggetlenl attdl, hogy a l6vés
utan a labda hozzdért, avagy nem; a labda egy gombbal is megjatszhato.

VIl — minden alkalommal, amikor a kapus szokatlan helyzetbe keril: fekszik, egy vagy tobb
gombon all, akar csak részben a gdlvonalon beliilre keriil, a blintetSterileten kiviilre kerdil, rajta van a
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labdan, a jatékos barmikor visszaallithatja, figgetleniil attdl, hogy ki kovetkezik |épésre. A jatékos
kérheti az ellenfelet, hogy az ilyen mddon 4llé kapusat az eredeti helyére tegye.

IX — amikor a gombok kézott meg kell mérni a tavolsagot, a kapus hasznalhaté erre a célra, de

< sz

§ 1. Ha a labda a kapushoz ér, amikor az a kapus terlletén kiviil van —akar kapura lovésnél,
akar mezdényjatéknal- és a blintet6terlleten belll marad, a kapus jogosult |épésre. Természetesen a
gombokkal is szabad Iépni ebben az esetben;

§ 2. A kapust csak a 15 x 80mm-es oldalan szabad helyezni.

§ 3. Tilos a kapussal megallitani a mozgd labdat, mivel a |épés csak akkor ér véget, ha a labda
megdllt.

§ 4. Ha helyezésnél, vagy a kapussal torténé |épéskor a gombozd véletlenlil megloki az ellenfél
gombjat, az érintett gombot vissza kell allitani az eredeti helyére. Ha azonban ez szandékosan
tortént, a jatékos ellen technikai faultot kell itélni.

§ 5. Ha a labda a kapus teriletén belilre kerll ugy, hogy azt két, vagy tobb gomb veszi kordl,
vagy ha a gdlvonalon all meg ugy, hogy kozvetlendl el6tte all egy gomb, a kapussal 1épd jatékos
donthet ugy, hogy az egyik gombot elveszi. A kapus harom lépése utan az elvett gombot az eredeti
helyére kell visszatenni.

§ 6. Ha a kapussal a bintetGterileten kivil allé labdat jatssza meg a gombozd, akkor ellene
kozvetlen szabadrugast kell itélni a szabalytalansag helyérél.

§ 7. Lépés kozben, ha a labda a biintet6Steriilet szélén van, a kapussal kivilrél is hozza szabad
érni a labddhoz, azaz szabad vele hatrafelé is [épni

Xil. FEJEZET
A LABDA BIRTOKLASA

43. CIKKELY. A labda birtoklasanak nevezziik, amikor egy gombozé Iépésre jogosult.

44. CIKKELY. Egy jatékos elvesziti a labdat, amikor:

| — kapura 6;

Il — ha ellenfele inditérugashoz jut (kbzépkezdés, szabadrugas, bedobas, szoglet, kirdgas);

Il — ha a labda utoljara az ellenfél gombjat vagy kapusat érinti, és a jatéktéren beliil marad,
kivéve, ha a sajat kapusanak tertletén belil all meg a labda, és még van lépése; egy csapat Iépései
csak akkor folytatddnak, ha egy gomb érinti a labdat; ha egy csapat ,visszakapja a labdat”, azaz
ellenfele nem érinti a labdat, akkor a szdmolas onnan folytatddik, ahol kordbban abbamaradt;

IV — ha a jatékos nem talalja el a labdat, vagy ha Iépési elfogynak;
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V — ha jaték kdzben a labda az ellenfél kapusanak teriletén all meg.

45. CIKKELY. Minden |épés utan az a csapat kovetkezik 1épéssel, amelyik csapat gombjat a
labda utoljara érintette, kivéve kapura lovés utan, vagy ha a labda az ellenfél kapusanak teriletén
belll all meg. Ha annal a jatékosndl marad a labda, aki az utolsd |épést végezte, akkor a Iépései
szamolasa folytatédik.

46. CIKKELY. Egy jatékos bedobashoz, kirigdshoz vagy szoglethez juthat, ha a labda az
oldalvonalon, vagy az alapvonalon at hagyja el a jatékteret gy, hogy utoljara az ellenfél gombjat
érintette, kivéve kapura lovés utdn, vagy ha elfogytak a |épései. Ha elfogytak a [épései, vagy kapura
|6vés tortént, a kirugasbdl szoglet lesz, és forditva.

47. CIKKELY. Ha egy jatékos nem tud kapura I6ni az utolsé lépésébdl, attél még a lépésre
jogosult. Az utolsé lépés-, vagy barmelyik 1épésbdl kapura 16vés utan, ha a labda a jatéktéren beldl
marad, kozvetett szabadrugassal kovetkezhet az ellenfél onnan, ahol a labda megallt (vagy
folytathatja a jatékot), ha pedig elhagyja a jatékteret, akkor az ellenfél hozhatja jatékba a labdat
fuggetlendl attdl, hogy a labda melyik csapat gombjat/kapusat érintette utoljara.

48. CIKKELY. Ha a labda a sajat és az ellenfél gombja kozé ragadt (vagy a kapus és a gomb kozé
a blntetGterilleten beliil, de a kapus teriletén kiviil), akkor az a jatékos kovetkezik lépéssel, aki a
helyzetet elGidézte, azaz aki az utolsdt Iépte, de csak az érintett gombbal léphet, feltéve hogy a
gombnak és a csapatnak van még hatralévS lépése. Ha nincs, akkor kozvetett szabadrigdssal
kovetkezik az ellenfél.

49. CIKKELY. Ha a labda egyszerre érinti a kapust és az ellenfél gombjat ugy, hogy a labda kivdil
van a blinteté6terileten, akkor minden esetben a tamadd gomb kovetkezik |épéssel, és a kapust vissza
kell helyezni az eredeti helyre. Ha a kapus akar csak részben is kivil van a bilntetGterileten,
kozvetlen szabadrugast kell itélni az ellenfélnek a szabdlytalansag helyérél akkor is, ha a tamadd
csapatdanak mar nem lenne tobb Iépése. Fliggetlenil attdl, hogy ezt a szabadrugast kapura |6vi vagy
sem, a jatékos Iépései onnan folytatddnak, ahol abbamaradt.

50. CIKKELY. Ha a labda véletleniil a jatékvezet6hoz, vagy az altala a palyan felejtett eszkdzh6z
ér, ugy kell folytatddnia a jatéknak, mintha ez az érintés nem tortént volna meg.

XIIl. FEJEZET
A LABDA ELADASA

51. CIKKELY. LUFTnak nevezziik, amikor a |Iépésre haszndlt gomb nem talalja el a labdat. llyen
esetben az ellenfél kbvetkezik |épéssel. Ha kapura l6véskor nem sikeriil eltalalni a labdat, az ellenfél a
labda helyérél kovetkezhet kdzvetett szabadrigassal.

Kilonos rendelkezés: Ha egy gomb hozzdér a labddhoz, de a labda nem mozdul meg, luftnak
kell tekinteni.

52. CIKKELY. Ha a |épésre hasznalt gomb eltaldlja ugyan a labdat, de azt megel6z6en egy sajat
gombot, vagy a kapust érintette, a labda az ellenfélhez keril, aki folytatja sajat szamolasat ugy,
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mintha a |épés luft lett volna. Ezt az esetet az aldbbiak szerint kell alkalmazni, fiiggetlenil attdl, hogy
melyik gombhoz ért utoljara a labda:

| — ha a labda az oldalvonalon hagyja el a jatékteret, az ellenfél kvetkezik bedobassal

Il — ha a labda az ellenfél alapvonalan (beleértve a gélvonalat is) hagyja el a jatékteret, akkor
kirugdssal folytatddik a jaték akkor is, ha kapura l16vés volt. Ebbenaz-esetben-nem-tehet-helyeznia
bol Kirdads aléts

IIl — ha a sajat alapvonalon hagyja el a labda a jatékteret, szoglettel kovetkezik az ellenfél
IV — ha a sajat gélvonalon 4t hagyja el a jatékteret a labda, 6ngolt kell itélni
V —ha a labda az ellenfél kapusanak tertletén all meg, a labda a kapusé

VI — ha a labda a sajat kapus terlletén all meg, az ellenfél a kapus teriletének hosszabb
vonalanak arrdl a pontjardl kovetkezik kozvetett szabadrugdssal, amely a legkdzelebb van a labda
helyéhez

53. CIKKELY. Zart jatéknak nevezziik, ha egy jatékos ugy |6 két luftot, hogy kett6 vagy tobb,
egymastél maximum 3,5 centiméterre helyezkedd sajat gombja (kapusa) k6zott van a labda. llyenkor
az ellenfél kozvetett szabadrugassal kovetkezik a labda helyérdl.

Kilonos rendelkezés — Zart jaték akkor is létrejon, ha a zaras el6tt sem volt olyan gombja az
ellenfélnek, amellyel el tudta volna taldlni a labdat.

54. CIKKELY. Ha a jatékos inditéragasbdl 1ép luftot, meg kell ismételnie az inditérugdst agy,
hogy a luftot be kell szamitani a lépései szamlaldsdba. Ha harmadszor sem sikeriil jatékba hoznia a
labdat, az ellenfél kovetkezik. Ha a luft szogletnél kovetkezett be, Ugy az ellenfél kirdgassal
kovetkezik, és forditva, mig a biintet6bdl kozvetett szabadrigas lesz.

55. CIKKELY. Ha egy jatékos luftot |ép, majd ellenfele is, addig csinalhatjak ezt, amig az
egyiknek el nem fogy az 6sszes (12 vagy 3) lépése.

56. CIKKELY. Ha egy csapat az utolsd |épésébdl [ép luftot, az ellenfél kozvetett szabadriagast
kérhet a labda helyérél, vagy folytathatja a jatékot.

57. CIKELY. Ha egy jatékos kapura |6vésbdl 16 luftot, az ellenfél 12 1épése el6lrél kezd6dik.
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XIV. FEJEZET
LABDA ES HATARVONALAK

58. CIKKELY. A labda elhelyezkedését az a pont hatdrozza meg, amellyel a palydhoz ér; azt,
hogy a labda érinti-e az adott vonalat, ez a pont hatdrozza meg. Ennek a pontnak kell teljes
terjedelmével a vonalon tul lennie a kérdéses esetben, nem az egész labdanak. Figyelembe kell venni,
hogy minden vonal ahhoz a terilethez tartozik, amit hatarol, igy ha a labda érinti a vonalat, ugy kell
tekinteni, hogy azon a teriileten belil van, amit hatdrol. Ha a labda elhagyja a jatékteret, majd
visszagurul a vonalra, akkor a labdat kint Iévének kell tekinteni. Ugyanez igaz a gombokra: ha a gomb
barmely része érinti a vonalat, gy kell tekinteni, hogy a gomb az adott teriileten beliil van.

Kilénos rendelkezés — A gél akkor érvényes, ha a labda pélyaval érintkez6 pontja teljes
terjedelmével a vonalon tul helyezkedik.

XV. FEJEZET
BEDOBAS

59. CIKKELY. BEDOBASNAK hivjuk, azt a lépést, amellyel a jatékos Ujra jatékba hozza a labdat
azutan, hogy az jatékteret az oldalvonalakon at hagyta el. A bedobast minden esetben az ellen a
csapat ellen kell itélni, amelynek a gombjat utoljara érintette a labda az el6tt, hogy elhagyta a
jatékteret, kivéve kapura l6vés utan, vagy ha a jatékban |évé csapatnak elfogytak a Iépései. Ez utdbbi
esetekben mindig az ellenfél kovetkezik bedobassal attdl fiiggetleniil, hogy melyik gombot érintette
utoljdra a labda.

60. CIKKELY. A bedobast mindig egy gombbal kell elvégezni, amely jatékba hozza a labdat.
Mind a gombnak, mind pedig a labdanak kivil kell helyezkednie az oldalvonalon a bedobas
elvégzéséhez. A labdat ugy kell a jatéktéren kivil elhelyezni, hogy annak helye mer6leges legyen az
oldalvonal azon pontjdra, ahol a labda elhagyta a jatékteret. Szabalytalan bedobds esetén az ellenfél
kovetkezik bedobdssal ugyanonnan.

61. CIKKELY. Bedobasnal csak azt a gombot szabad elmozditani, amellyel a jatékos a bedobast
elvégzi, habar a labda nyolc centiméteres korzetében lévé gombok (mind a sajat, mind az ellenfél
gombjai) nyolc centiméteren beliil elhelyezheték.

§ 1. A bedobas akkor sikeres, ha a labda a jatéktéren belilre kerdl

§ 2. Egy bedobassal haromszor lehet prébalkozni, ha harmadikra sem sikeril elvégezni, akkor
az ellenfél kévetkezik bedobassal ugyanonnan. A harom prébalkozas mindegyike beleszamit a jatékos
|épéseibe

§ 3. Bedobasbdl nem lehet kapura I6ni
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XVI. FEJEZET
KIRUGAS

62. CIKKELY. KIRUGASNAK nevezziik, amikor a labda tgy hagyja el a jatékteret az alapvonalon
keresztiil, hogy utoljara az abba az iranyba tdmadé csapat gombjat vagy kapusat érintette utoljara,
vagy ha Ugy hagyja el a jatékteret az alapvonalon keresztiil, hogy a tamadd fél |épései elfogytak,
esetleg kapura I6tt. llyenkor kirugdst kell itélni attdl figgetlenil, hogy melyik gombhoz ért a labda
utoljara.

63. CIKKELY. A kirugast a kapus teriletének barmely pontjardl el lehet végezni.

64. CIKKELY. A kirugas akkor sikeres, ha a labda elhagyja a bintetGteriletet (akkor is, ha
kés6bb visszagurul). A kirdgas elvégzésére harom prébdlkozdsa van a jatékosnak, amelyek
beleszamitanak a tdmadasaba. Ha harmadszorra sem sikeres a kirdgas, az ellenfél kovetkezik
szoglettel arrdl az oldalrdl, amelyik oldalvonalhoz a labda kézelebb van.

65. CIKKELY. A kirugds barmely gombbal vagy a kapussal elvégezhetd. A kirugas csak egy
|épésbdl all. A kirugds elvégzése utdn —ha az a kapussal tortén- a jatékos a bintetGSterileten beldl
helyezheti a kapusat Ugy, hogy sem a sajat-, sem pedig az ellenfél egyik jatékosahoz sem lehet nyolc
centiméternél kozelebb.

66. CIKKELY. Kirugasbodl gélt nem lehet elérni. A kirigdsbdl szerzett 6ngdl csak akkor érvényes,
ha a labda a Iépés eredményeként elhagyta a blntetGteriletet, majd onnan gurult vissza a kirugast
végz6 fél kapujaba.

67. CIKKELY. A kirugasok sorozatos elhibazdsa sportszer(itlenségnek mindsiil. Az a jatékos, aki
szandékosan id6t hiz ilyen médon, technikai szabalytalansagot kovet el.

68. CIKKELY. Ha a kirdgast a kapus teriletén kivilrél végzi el egy jatékos, szogletet kell itélni az
ellenfél javara.

69—CHKKELY-{HATALYON KiVUL HELYEZVE)—Csak-olyankirigisndHeheta-gombeokat-helyezni;

XVII. FEJEZET
A SZOGLET

70. CIKKELY. SZOGLETRUGASNAK nevezziik, amikor a labda Ugy hagyja el a jatékteret az
alapvonalon keresztil, hogy utoljara az azon a térfélen védekez6 csapat gombjat vagy kapusat
érintette utoljara, vagy a csapat lépései elfogytak (ebben az esetben mindegy, hogy melyik gombot
érintette utoljara a labda). Kapura l16vésbél nem érhetd el szoglet, ilyen esetben kirugast kell itélni
attél figgetlendl, hogy melyik gombot érintette a labda utoljara.
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71. CIKKELY. A szoglet, ami tulajdonképp egy kdzvetlen szabadrigas, ugy végzend§ el, hogy a
labdat az alapvonal és az oldalvonal taldlkozdsanal elhelyezked6 korivbe helyezi a jatékos (attol
fliggben valasztva oldalt, hogy a kettd kozil a labda melyikhez kdzelebb ment ki), a palyan kivilre
helyez egy gombot, és azzal hozza jatékba a labdat. Ha a gomb a palyan belllrél végzi el a
szogletrugast, kirugast kell itélni az ellenfél javara.

§ 1. A labda akkor keril jatékba, ha elhagyta a koriv altal hatarolt teriletet.
§ 2. Harom sikertelen szogletrugds utan az ellenfél kovetkezik kirdgassal.

§ 3. Mivel a szoglet kozvetlen szabadrigas, a jatékos valaszthatja, hogy kapura I6vi azt,
természetesen csak a kapura l6vési szandék jelzésével.

§ 4. Minden nyolc centiméteren belll talalhatd gombot nyolc centiméteren belil el lehet
tenni.

XVIII. FEJEZET
KAPURA LOVES

72. CIKKELY. KAPURA LOVESNEK nevezziik, amikor a jatékos egy gombbal Ggy prébalja eltalalni
a labdat, hogy azt az ellenfél kapujaba juttatva pontot szerezzen csapatanak.

73. CIKKELY. Minden kapura lovést a jatékosnak széban kell jelezni. Az egyetlen kapura l6vés,
amit nem kell jelezni, a biinteté.

74. CIKKELY. A kapura l6vési szandékot a labda megallasa utdn, és az dra csorgése el6tt lehet
jelezni. Ha az éra megszdlalasaval egy id6ben, vagy azutan jelzi egy jatékos a kapura |0vési szandékat,
mar nem I6het. Ha a félid6 vége utan 16 egy jatékos, nem koteles betartani az 6t masodperces
hatdrid6t a 1épénél.

75. CIKKELY. A jatékos sajat tamadasa alatt az aldbbi feltételek teljesiilése esetén I6het kapura:

| — a labddnak a tamado térfélen kell lennie. Az, hogy a kapura I6v6 gomb hol helyezkedik el,
nem szamit;

Il — a jatékosnak legaldbb 1 |épése kell legyen hatra a tdmadasabdl;

Il —a gombnak, amellyel a jatékos 16, legaldbb egy |épése kell hogy legyen hatra a sajat
|épéseibdl;

IV — a lovést inditd gomb nem lehet az, amelyik szogletet, bedobast, kirugdast végzett el, ha
utana mas gomb nem ért aktivan a labdahoz;

V — kozépkezdés utan csak akkor lehet I16ni, ha a labda mar elhagyta a kezd6kort;
VI - szogletrugasbol;

VIl — kdzvetlen szabadruigasbdl;
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VIl - bintet6bal.

76. CIKKELY. A kapura lovési szandék jelzése utdn a védekez6 félnek 6t masodperce van, hogy
helyezze a kapusat. Amikor készen van, jeleznie kell az ellenfélnek, majd a sajat kapuja mogott a
palyatél hatrébb dlinia, hogy ne zavarja az ellenfelet. A védekez6 fél jelzése utan a tamaddnak o6t
masodperce van a lovés végrehajtasara. A helyezés vagy a lovés késleltetése sportszer(tlenségnek
minGslil, és technikai faultnak tekintendd.

77. CIKKELY. Kapura l6vésnél ha egy vagy tobb tdmadd gomb belil van a kapus teriletén, vagy
érinti(k) annak vonalat, a gombo(ka)t az alapvonal és a biintetGterilet taldlkozasanak oldalvonal
feloli oldalahoz kell helyezni; ugyanebben az esetben a védekez6 gombokat az alapvonal és a kapus
teriiletének vonalanak taldlkozdsdahoz, az oldalvonal feldli oldalra kell elhelyezni; Az oldal
tetsz6legesen vélaszthatd, de tobb gomb esetében mindkét oldalra helyezni kell.

78. CIKKELY. Minden kapura I6vés, amit nem el6z6tt meg a kapura |ovési szandék jelzése,
normal lépésnek mindsil. Ha a labda az ellenfél kapujdban all meg ugy, hogy utoljara a tdmado fél
gombijat érintette, kirdgast kell itélni. Ha a védekez6 fél jatékosat érintve keril a labda a kapuba,
akkor a tamado fél Iépései folytatddnak, és szogletrigas kovetkezik.

79.CIKKELY. A kapura I6vési szandék visszavondsara nincs lehet6ség, csak ugy, mint a [ovést
végz6 gomb valtoztatdsdra. Ha mégis masik gombbal 16 a jatékos, Ugy a kapura lovés helyérdl
kovetkezik kozvetett szabadrugdssal az ellenfél.

80. CIKKELY. A kapura lovés akkor tekinthet6 megtérténtnek, ha a labda a megjeldlt gombbal
kerdl ellovésre, és:

| — kivédi a kapus, érinti a kapufat, de legalabb eléri a kapus teriletét;
Il — gdl sziiletik;
IIl — elhagyja a jatékteret.

Kilonos rendelkezés — Ha a kapura lovés utan —beleértve a kodzvetlen szabadrigast és a
blintet6t is- a labda nem megy el legaldbb az ellenfél kapusdnak teriletéig, de a palyan marad, a
védekez§ fél valaszthat, hogy folytatja a jatékot, vagy kozvetlen szabadrigassal kdvetkezik a labda
helyérdl.

81. CIKKELY. Minden olyan esetben, ha egy kapura |6véskor a védekez6 fél barmilyen médon
befolyasolja a labda utjat, sebességét (példaul elfijja/megfogja a labdat, megloki a palyat, stb.)
automatikusan golt kell itélni. Ugyanigy, ha a I6vést végz6 jatékos kapuja felé gurul vissza a labda, és
6 kovet el hasonldt, akkor 6ngdlt kell itélni.

82. CIKKELY. Kapura I6vésnél a kapust normdl mdédon kell helyezni, azaz nem lehet masik
oldalara allitani. A kapus el6lapja részben sem lehet a gdlvonal mogott. A kapus (ha helyezte a
védekezd fél), nem lehet kiviil a kapus teriletén. Az ilyen mddon torténd szandékos id6huzas
sportszertitlenségnek mingsiil, és technikai faultnak kell tekinteni.

83. CIKKELY. Kapura lovésnél a védekezd fél csak a sajat kapuja mogott allva helyezheti a
kapusat. Tilos a palya mellél, vagy a kapuval szemben 3lIni helyezéskor.
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84. CIKKELY. Amikor a kapura I6vés torténik, a védekezd félnek a sajat kapuja mogott, a
palyatdl tavol kell tartézkodnia. Nem mozoghat, nem tehet gesztusokat és nem beszélhet. Azaz nem
zavarhatja az ellenfelet.

85. CIKKELY. Kapura |lovéskor a tdmadd fél a palya mellett és az ellenfél kapujaval szemben
helyezkedhet. Tilos az ellenfél kapuja mogé allva kapura I6ni.

86. CIKKELY. Kapura lovés utan a tdmado fél mindenképpen elvesziti a labdat, figgetlendl a
|6vés kimenetelét6l. Ha a labda elhagyja a jatékteret, az ellenfél kbvetkezhet kirdgassal, bedobassal
vagy szoglettel. Ez aldl kivételt képez, amikor a védekezd fél kapusa a blntet6terlleten kiviil
helyezkedve ér a labdahoz. Ebben az esetben az érintés helyérdl kézvetlen szabadrugast kell itélni a
tdmadé fél javara.

XIX. FEJEZET
A GOL

87. CIKKELY. GOLNAK neveziink minden pontot, amit a jatékos a mérk&zés kozben azzal szerez,
hogy a labdat szabdlyosan az ellenfél kapujaba juttatja.

§ 1. A gdél érvényes, ha a behatol az ellenfél kapujaba, fliggetlenil attdl, hogy benn marad, vagy
visszagurul.

§ 2. Annak eldontésére, hogy a labda bekeriilt-e a kapuba, a labda kézéppontjat kell vizsgdlni.
Azaz a labddnak nem kell teljes terjedelmével a kapuban lenni a szabalyos gél eléréséhez.

§ 3. Ha a labda kapura l6véskor a kapuson, vagy egy gombon all meg, nem kell vizsgdlni, hogy a
gomb hol helyezkedik, kizdrdlag a labda kdzéppontjanak goélvonalhoz képesti elhelyezkedését kell
vizsgalni.

88. CIKKELY. Ha egy jatékos a sajat kapujdba juttatja a labdat, gdlt kell itélni az ellenfél javara,
ezt nevezzilk ONGOLNAK. Bedobasbdl nem lehet &ngdlt szerezni, ilyen esetben szogletet kell itélni az
ellenfél javara a tetsz6leges oldalrdl. Ugyanigy kell eljarni, ha kiragasbdl a labda dgy gurul be a sajat
kapuba, hogy el6tte nem hagyta el a biintetGteriletet.

89. CIKKELY. A biintet6érigas és az 6ngdl kivételével a gél nem érvényes, ha a tamadd fél nem
jelezte kapura l6vési szandékat, vagy nem varta meg, mig a védekezé fél engedélyt ad a I6vésre.

90. CIKKELY. Minden esetben gélt kell itélni, ha kapura I6vésnél a védekezd fél barmilyen
madon befolydsolja a labda atjat. Ongélt kell itélni, ha a tdmadod fél, a sajat kapuja felé tarté labda
iranyat/sebességét barmilyen médon megvaltoztatja.

91. CIKKELY. A mérkGzést az a jatékos nyeri, aki tobb golt ért el a mérkézés folyaman. Ha
mindketten ugyanannyi golt szereztek, dontetlen az eredmény.

92. CIKKELY. A sajat csapat ellen szerezett gdlt az ellenfél javara kell szamolni.
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XX. FEJEZET
A BUNTETO

93. CIKKELY. BUNTETONEK neveziink minden kdzvetlen szabadrugdst, amit a tamadé térfél
blintet6teriileten belllrél végez el a tamadod fél. A blintet6t a blintet6pontrdl kell elvégezni.

94. CIKKELY. A biintet6t az aldbbiak szerint kell elvégezni:
| — kizarélag a biintet6t elvégzé gomb lehet a biintet6teriileten, és a félholdon beldl;

Il — a kapust a gélvonalra kell helyezni ugy, hogy a gélvonal sehol sem latszodhat ki a kapus
alél. A kapust nem kell a kapu koézepére helyezni, a két kapufa kozott barhol helyezhet6;

[l — nem kell jelezni a kapura I6vési szandékot, de a védekez6 félnek jeleznie kell, hogy a kapus
helyezését befejezte;

IV — A labda a kodzvetlen szabadrugds szabalyival megegyez6en keril jatékba, azaz lathatdan
meg kell mozdulnia. Ha harom kisérlet utan sem sikertl a labdat eltalalni, az ellenfél kovetkezik
kozvetett szabadrugassal a blintetépontrél;

V — ha a védekez6 fél gombjai a bintets terileten vagy a félholdon belll maradnak, és a
|6vésbdl nem sziletik goél, a 16vést meg kell ismételni, és az érintett gombokat a jatéktéren kivilre
kell helyezni a felez6vonal mellett;

VI — ha a tdmadd fél gombjai a bintet6 terileten vagy a félholdon beliil maradnak, és a
|6véshbdl gol sziletik, ugy a I6vést meg kell ismételni, és az érintett gombokat a jatéktéren kiviilre kell
helyezni a felez6vonalnal. Ha a |6vésbél nem sziiletett gél, a jaték folytatodik;

VIl — ha mindkét jatékosnak maradt gombja a bilintet6terileten vagy félholdon beliil, a I16vést
meg kel ismételni annak kimenetelétdl fliggetlendl.

VIIl — A bilintet6t elvégzé gombnak minimum fél centiméterre kell helyezkedni a labdatdl,
szemben a kapuval. Tilos a labdat a gombra, vagy a gombba helyezni.

95. CIKKELY. Az alabbi esetekben kell bintet6t itélni:

| — Ha egy gomb az ellenfél biintet6 teriiletén belll, annak vonalan, vagy az mogott a
jatéktéren kiviil gy mozdul meg az ellenfél 1épése kapcsan, hogy azt megel6z8en az ellenfél egyik
gombja sem érintette a labdat;

Il — a jatékos kézzel (vagy mas testrészével, ruhazataval, barmilyen eszkozzel) ért a labdahoz a
sajat blntet6teriletén belil. Kapura I6véskor nem biintet6, hanem gdl itélendd, ha a kapu felé tarté
labdaba ér a védekez6 jatékos;

Il — a jatékos elfdjja, vagy mds mddon elmozditja a sajat bintetSterileten belll [évé labdat.
Alkalmazdsa ugyanugy, mint az el6z6 pontban.

§ 1. A blntetG az dra lecsorgése utan is elvégezhetd.
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§ 2. Blintet6rugas utan az azt elvégzd jatékos mindenképp elvesziti a labdat, a I6vés
kimenetelétdl fuggetlendil.

§ 3. Ha a blintet6bdl a labda nem éri el legaldabb a kapus teriiletét, a védekezs fél valaszthatja,
hogy kozvetett szabadrigassal folytatja a jatékot a labda helyérél.

96. CIKKELY. Ha egy jatékos elutasitja a blintet6 elvégzését, legyen az akar az 6ra csorgése
utan, a meccset részérél feladottnak kell tekinteni, és a pontokat az ellenfél kapja.

XXI. FEJEZET
KOZVETLEN SZABADRUGAS

97. CIKKELY. KOZVETLEN SZABADRUGASNAK nevezziik azt az inditérigdast, amelybdl a jatékos
kapura I6het.

§ 1. Kbzvetlen szabadrugast csak a tamado térfélen lehet itélni.

§ 2. A labdanak a szabdlytalansag pillanatdban a tdmadd térfélen kell lennie, kivéve szoglet és
bilintetd esetében.

§ 3. Kozvetlen szabadrigdsnal —kivéve a blintet6t- a jatékosnak jeleznie kell kapura lovési
szandékat ugy, hogy az azt elvégzé gombot mar elhelyezte. Ha a jatékos nem jelzi kapura lovési
szandékat az dra lecsorgése el6tt, mar nem I6het kapura.

98. CIKKELY. A tdmadé térfélen, de a bintetSterileten kivil elszenvedett szabalytalansagot
kozvetlen szabadrugassal kell sujtani az aldbbi esetekben:

| — Ha a lépésre hasznalt gomb labdaérintése el6tt, akar az, vagy az altala megmozditott mas
gombok egyike az ellenfél olyan gombjat mozditja meg Iathaté mértékben, amely annak tamadd
térfelén helyezkedett, vagy a felez6vonalat érte; a felez6vonalat érint6 gomb esetében a
szabadrugast a felez6vonaltél fél centiméterre kell elvégezni, az ltkdzés helyének vonaldbdl. Kivl
all6 jatékos esetében az oldalvonalrdl, illetve az alapvonalrél (kivéve bilinteténél) kell elvégezni a
szabadrugdst. Ha tobb gomb ellen is tortént szabdlytalansag, ugy a vétlen fél valaszthatja ki, hogy
melyik szabdlytalansag helyérél végzi el a szabadrugast;

Il — A jatékos kézzel ér a labdahoz, amikor a labda mozgasban van. Ha ez kapura I6vésnél
torténik, szabadrugas helyett golt kell itélni;

Il — A jatékos elfujja, vagy mas mddon médositja a labda iranyat. Ha ez kapura lovésnél
torténik, szabadrugas helyett golt kell itélni;

IV — A kapus a bilintet6teriileten beliil, de a jatéktéren belll ér a labdahoz.

99. CIKKELY. Kozvetlen szabadriugast nem lehet kapura I6ni, ha a labda 5 milliméternél
kozelebb van a szabadrigast elvégz6 gombhoz, vagy ha rajta-, alatta van (lyukas gomb esetében a
lyukban). Ha a jatékos ugy dont, hogy nem |6vi kapura a szabadrugast, a labda és a gomb helyzete
nem szamit.
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100. CIKKELY. Abban az esetben, ha kdzépkezdés utan a labda még nem hagyta el a kezd6kort,
a szabadrugast nem szabad kapura |6ni akkor sem, ha a szabalytalansag a kezd6koron kivil tortént.

101. CIKKELY. Kozvetlen szabadrigdsndl a tdmadd fél minden nyolc centiméteren belil allo
gombot elvehet, és a labdatdl mért nyolc centiméteren belil elhelyezhet.

102. CIKKELY. Kozvetlen szabadrugasnadl, ha kapura 16vés torténik, a védekez6 fél koteles a
kapusat a kapus teriletén belil helyezni.

103. CIKKELY. Kozvetlen szabadrugasnal, ha a jatékos jelzi kapura I6vési szandékat,
mindenképp elvesziti a labdat a |épés utdn.

XXII. FEJEZET
KOZVETETT SZABADRUGAS

104. CIKKELY. KOZVETETT SZABADRUGASNAK nevezziik azt az inditorigast, amelybsl nem
lehet kapura I6ni. A kirdgashoz hasonléan a kapus is elvégezheti, ha a szabalytalansag a
biintet6terlleten belll tortént.

§ 1. Kozvetett szabadrugasnal, csak ugy, mint kirigdsnal, bedobasnal, valamint olyan kozvetlen
szabadrugdsnal, ahol a jatékos ugy dont, nem |6 kapura, nem kell betartani a gomb és a labda kozti 5
milliméteres tavolsagot.

§ 2. A kozvetett szabadrugasnal minden nyolc centiméteren bellli gombot tetszés szerint el
lehet helyezni a labdatdl mért nyolc centiméteres tavolsagon beldl.

§ 3. Kozvetett szabadrigdsbdl sosem lehet egybdl gdlt elérni. Ongdl elérhetd, kivéve
bedobasbdl, amikor is szogletrigast kell itélni az ellenfél javara. Ugyancsak nem lehet 6ngdlt szerezni
kirigasbdl, ha a labda nem hagyta el a blintet6teriletet.

105. CIKKELY. Minden olyan szabdlytalansag, amiért nem biintet6t vagy kozvetlen
szabadrugast kell itélni, kdzvetetett szabadrigdst eredményez. Kivétel a szogletrigds, amelynél a
jatékos valaszthatja a kozvetlen szabadrugast is. Az aldbbiak a kozvetett szabadrigas esetei:

| - kirugas;

Il - bedobas;

Il — kbzépkezdés, vagy a lépések elfogydsa utani szabadrugas;
IV — technikai fault;

V — a labda jatékba hozasa, kivéve a szogletrugast;

VI — fault az ellenfél védekez6 térfelén. Ha a fault a jatéktéren kivil tortént, gy a szabadrugast
a vonalrdl kell elvégezni. Ha a jatékos tobb gombot is faultolt, az ellenfél szabadon valaszthat, hogy
melyiket ért szabalytalansag helyérdl végzi el a szabadrigast;
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VIl - a jatékos kézzel ér a labdahoz ellenfele védekez§ térfelén, amikor a labda mozgasban van.
Ha ez kapura lovésnél torténik, szabadrugas helyett gdlt kell itélni;

VIII - a jatékos elfdjja, vagy mas mdédon maédositja a labda iranyat az ellenfél védekezd térfelén.
Ha ez kapura l6vésnél torténik, szabadrugas helyett gdlt kell itélni;

IX — minden olyan |épés, amely kdzben a labda mozgdsban van kozvetett szabadrugassal
blintetend6 a 1épés helyérdl; Ha a kapussal a mozgd labdat a jatékos megdllitja, az érintés helyérdl jar
kozvetett szabadrugas az ellenfélnek;

X — alépések elfogyasa utdn a szabadrigast a labda helyérdl végezheti el az ellenfél;
Xl — a lépések elfogyasa utdni |épésnél a 1épés helyérdl jar a szabadrugas;

XIl — ha a lépésre haszndlt jatékos meglok egy sajat gombot vagy a kapust, és a meglokott
gomb hozzaér a labddhoz, a labda érintésének helyérdl kell elvégezni a szabadruigast. Az ilyen médon
szerzett 6ngol érvényes. Ha a kapus a blintet6tertleten kivil allé labdahoz ér ily médon, kozvetlen
szabadrugast kell itélni az érintés helyérdl;

Xlll — ha egy gomb a szegélyrSl visszapattanva taldlja el a labdat, vagy ha a szegélyrdl
visszapattant gomb uUgy 16k meg egy masik gombot, hogy az eltaldlja a labdat, kozvetett szabadrugast
kell itélni a Iépést elvégzs jatékos ellen a labda érintésének helyérél; a visszapattant gombo(ka)t a
szegélyt6l 0,5 centiméterre kell elhelyezni azon a helyen, ahol a szegélyt érintették;

XIV — ha a labda egy gombon, vagy gombban all meg, és a jatékos masik gombbal lép. Ha a
gomb, amelyben a labda van, mdar nem Iéphet, vagy a teljes csapat |épései elfogytak; a szabadrugast
a labda helyrél kell elvégezni; a gomb a labdatol mért nyolc centiméteren belll helyezhet6.

XV — ha a labda két sajat gomb kozé szorul, de a jatékos egy harmadik gombbal Iép; Ugyanez
igaz akkor is, ha a labda egy sajat jatékos és a kapus kozott ragad be; Mindkét esetben masik
gombbal |épni sportszer(itlenségnek mindsiil.; Ha a labda két ellentétes csapatban szereplé gomb
kozé szorul, és a |épésre kbvetkezd fél masik gombbal 1ép, mint az érintett; Ugyanigy, ha egy gomb és
az ellenfél kapusa kozé ragadt a labda;

XVI — ha egy inditérugast végzé gombbal kétszer |ép a jatékos. llyenkor a szabadrugast arrdl a
helyrél kell elvégezni, ahol a gomb a szabalytalan |épéskor érintette a labdat;

XVII — ha a jatékos egymas utan kétszer |ép Ugy, hogy a labddba nem ér, mikdzben az ellenfél
gombijai el6l a labda rejtve van a sajat gombjai és/vagy kapusa altal —azaz zart jatékrdl beszélunk. A
szabadrugast a labda helyérél kell elvégezni; zart jatéknal, ha a jatékos mas gombbal l1ép, mint akik
elzarjak a labdat, szintén szabadrugast kell itélni;

XVIII — kapura |ovésnél —beleértve a kdzvetlen szabadrigast és a biintet6t is-, ha a labda nem
megy el legaldbb a kapus teriiletéig, de a palyan beliil marad, az ellenfél valaszthat szabadrugast a
labda helyérél, vagy folytathatja a jatékot onnan, ahol a labda megallt; ugyanez igaz akkor is, ha
kapura l6vésbGl a jatékos luftot 16, vagy ha szabadrigasbdl/bintet6b6l harmadjara sem hozza
jatékba a labdat;
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XIX — ha a jatékos jelzi kapura I6vési szandékat, majd meggondolja magat és mégsem IG;
ugyanez igaz a kapura lovéshez kivalasztott gomb mddositasa esetén is. A szabadrugdst onnan kell
elvégezni, ahol a labda eredetileg volt, a kapura I6vési szandék bejelentésekor;

XX —ha |épés kozben a pdlca eltorik, vagy kiesik a jatékos kezébdl, és ezaltal a |épés iranya vagy
ereje moédosul, vagy pedig barmilyen mdédon sériilést okoz az ellenfélnek; ugyanigy, ha a palca
megdllitjia a labdat. Ha a palca eltorik, vagy kiesik a jatékos kezébdl, és ugy mozdulnak el gombok,
hogy Iépés nem torténik, Ugy vissza kell allitani az eredeti allapotot, és folytatni a jatékot, kivéve, ha a
palca a labdat érintette. Ha kapura |6vés kdzben torik el a pdlca, de a labda a kapuba jut, gélt lehet
itélni, ha egyébként mas szabdlytalansag nem tortént (példaul a palca eltérésének kovetkeztében a
jatékos ujja hozzdért a Ilovést végzé gombhoz). Ha ilyen szabdlytalansag tortént, a golt
érvényteleniteni kell, és a l0vés helyérél szabadragast kell itélni az ellenfélnek;

XXI — ha a jatékos kézzel ér egy gombhoz, megallitja, vagy megloki azt, a szabalytalan mozditas
helyérdl jar szabadrigas az ellenfélnek; ha lépés kdzben a jatékos véletlenil elmozdit egy masik
gombot, nem szamit ugyan szabalyos mozditasnak, de normalis. Ha az ilyen elmozditas szandékos,
akkor kell szabadrugast itélni a mozditds helyérdl;

XXIl — ha a jatékos elmozditja ellenfele egy vagy tobb gombjat akdrcsak azzal, hogy pdlya
aldtdmasztasat megloki, kalonosképp kapura l6vésnél; azonban ha nem szandékosan tortént az
elmozditds, ugy nem kell szabadrugast itélni, hanem a gombokat eredeti helylkre kell visszaallitani;
legtobbszor az izzadt kéz tapad a gombokhoz, igy érdemes azt szdrazon tartani, példaul egy
torolkozével; ugyanakkor ha az elmozduldas mértéke olyan, hogy emiatt a visszahelyezés nem
lehetséges, vagy pedig olyan precizen nem lehet visszatenni a gombokat, hogy a vétlen fél sajat
tdmadasat folytatni tudja, akkor is kdzvetett szabadrugast kell itélni, ha véletlen érintés okozta a
gomb(ok) elmozdulasat;

XXIIl — ha a kapus harom |épését a jatékos elhaszndlta, de a labda a sajat kapusa teriletén
belll marad. llyenkor a szabadrigast a kapus terlletének belsé hatarvonaldnak arrdél a pontjardl kell
elvégezni, amelyhez a labda a legkdzelebb allt; ugyanigy kell eljarni abban az esetben is, ha a labda
ugy all meg a kapus teriletén, hogy annak a csapatnak mar nincs lépése, példaul ha kapura I6vés
utan a sajat kapus teriletén all meg a labda;

XXIV — ha a jatékos kapusdval ugy vezeti a labdat, hogy azt a kapussal gorgeti vagy tolja.
Ilyenkor a szabalytalan érintés helyérdl jar a szabadrugas;

XXV — ha a jatékos elmozditja a kaput, beleértve a haldtarté vasat is. llyenkor a szabadrugast a
labda helyérél kell elvégezni;

XXVI — ha a jatékos Ugy mozgatja a kapusat, hogy nem 6 kovetkezik |épéssel, az ellenfele pedig
nem jelezte kapura I6vési szandékat. Ez aldl kivétel, ha a kapus eleve szabalytalan helyen van, és
emiatt Ujra kell helyezni. A szabadrugast az illetéktelen mozditas helyérél kell elvégezni;

XXVII — ha a jatékos egy tamadason belll egynél tobbszor is helyezi a kapusat, kivéve a kapus
|épése utani helyezést. A szabadrugast a kapus teriiletének jatéktér belseje felé es6 vonaldnak arrél a
pontjardl kell elvégezni, amelyhez legkdzelebb tortént a szabalytalan mozditas;
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106. CIKKELY. Minden szabalytalansagnal, legyen az akar kozvetett, akar kozvetlen
szabadrugds, ha a labda a jatéktéren belil van, a jatékos élhet az ,el6nyszabaly” jogaval, azaz
folytathatja a jatékot a fennmaradt Iépéseinek erejéig. Ez aldl kivételt csak a biintet6rugds képez.

107. CIKKELY. Amikor arrél beszéliink, hogy egy gomb érintette a masik gombot/kapust, legyen
az akar sajat, akar az ellenfélé, az alatt kizardlag azt az esetet értjik, amikor lathaté elmozdulds
tortént. Nem szamit Gtkozésnek az, ha a gombok csak egymdashoz érnek.

XXIIl. FEJEZET

TECHNIKAI HIBA

108. CIKKELY. Technikai hiba alatt a fegyelmi vétségeket értjik, legyen az akdr a jatékvezetével
szembeni fegyelemsértés, akdr sportszer(tlen viselkedés, vagy csalas.

109. CIKKELY. Minden technikai hiba kozvetett szabadrugassal bilintetendd, feltéve, hogy a
versenybirésag a mérkézésnek nem vet véget. Kbzvetett szabadrigds esetén a bilntetés helye és
ideje az alabbiak szerint alakul:

| — Ha a labdat a b(inds birtokolta, akar jatékon kivil, akar jatékban volt a labda, a jatékot a
labda helyérél, vagy arrdél a helyrdl folytathatja a vétlen fél, ahol a labda Ujra jatékba hozhaté
(bedobas, szoglet, kiragas, stb.). A vétlen fél 12 lépésre jogosult;

Il — Ha a labdat a vétlen fél birtokolta a szabalytalansag pillanataban, a bilintetés akkor lép
életbe, amikor a labda birtoklasa legkdzelebb a blindshoz keriil. A kdzvetett szabadrigast ilyenkor a
labda aktualis helyérdl kell elvégezni, vagy onnan, ahonnan jatékba hozhaté (bedobas, kirlgas, stb.).
A vétlen fél 12 lépésre jogosult;

110. CIKKELY. Ha egy jatékos biintetSt végez el, és technikai hibaval intik meg, a szabadrugast
akkor kell elvégezni, amint a blintetd elvégzése utan a b(inds fél djra megszerzi a labdat.

111. CIKKELY. Az aldbbiak blintethet6k technikai hibdval:

| — udvariatlan viselkedés a jatékvezetGvel, az ellenféllel, vagy a versenybirdkkal szemben;
Il — sportszer(tlen viselkedés, mint karomkodas, dobalézas, vagy bantd gesztikulalas;

Il — a vezet6bird dontésének el nem fogadasa;

IV — id6huzas, vagy a folyamatos jaték akadalyozasa;

V — az ellenfél, vagy a jatékvezet6 provokalasa;

VI —a mérkézésben részt nem vevékkel vald kommunikacid, ami altal a hatralévé id6, vagy mas
palyak eredményének megtudakolasa a cél, vagy ha valaki tanacsot ad a mérk&zéssel kapcsolatban;

VIl — barmilyen maddja a hatralévé idé megismerésének;
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VIII — barmilyen incidens okozadsa mérkézés kbzben, aminek célja az ellenfél megzavarasa, mint
példaul targyak palyara dobasa, vagy az asztal |6kdosése;

IX — kézmosas elutasitasa, ha az beszennyezheti a jatékteret;

X — ha a jatékos a palyan tartja a kezét, vagy az asztalnak tamaszkodik az ellenfél
labdabirtoklasa kdzben;

Xl — gesztikulacid, vagy folyamatos maszkalds, mikdzben az ellenfél birtokolja a labdat;

XIl — a kapu mogotti mozgas, kéretlen beszéd, ami megzavarhatja az ellenfelet a kapura
|6vésben;

Xl - 1épés ugy, hogy a labdat az ellenfél birtokolja;
XIV — |épés az ellenfél gombjaval vagy kapusaval,;

XVI — ha a jatékos a kapusaval Iép, és véletleniil megiiti az ellenfele gombjat, a gombot vissza
kell helyezni a helyére. Ha a |0kés szandékos, azt technikai hibanak kell tekinteni.

XXIV. FEJEZET
IDOHUZAS

112. CIKKELY. Id6huzasnak nevezziik, ha egy jatékos szandékosan igyekszik lassitani a jatékot,
hogy ezzel egy szdmara, vagy egy harmadik fél szamara kedvez6 eredmény elérését segitse. Az ilyet
minden esetben technikai hibanak kell tekinteni.

113. CIKKELY. Az idGhuzasnak szamos mddja van, ime a leggyakoribbak:
| — a jatékos lassan |ép, atlépi az 6t masodpercet, amennyi ideje egy-egy lépés kozott van;

Il — a jatékos bejelenti kapura |6vési szandékat, majd tobb, mint 6t masodpercig helyezi sajat
kapusat;

Il — a jatékos tobb, mint 6t masodpercig helyezi a kapusat, vagy szandékosan szabdlytalanul

helyez;
IV — elrejti, elejti, elmozditja a jaték elemeit;
V — elmozditja a palyat;
VI —incidenst provokal, hogy azzal is teljen az idG;
VIl — szandékosan lassan veszi fel a labdat;
VIl — beszélget mérkézés kdzben;

IX — szdndékosan sikertelenil végzi el a kezd6rugdsokat
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